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ПЁСИКИ, ВПЕРЁД!
& 1 —4 игрока g 30 минут (б+)

Это самая милая игра, которую мы видели: тебе предстоит стать 
тренером пёсиков-акробатов! Выбирай понравившийся трюк из тех, 

ф,  щ .  что изображены на карточках, и старайся быстрее соперников его 
А #| повторить. В твоём распоряжении будут квадратные собачки разных 

пород и цирковой реквизит. А твоё главное оружие... нет, вовсе не 
хлыст — внимательность!

КОРОВА 006. ЮБИЛЕЙНОЕ ИЗДАНИЕ
N<1* -О1>  f \ \ 2 —10 игроков 30 минут

Эту очень простую и затягивающую игру уже 25 лет раскладывают 
компании по всему миру! Секрет её успеха — лёгкие правила, 
быстрые раунды и всеобщее веселье вокруг стола! Выкладывайте 
по очереди карты с коровами-шпионами так, чтобы они вписыва­
лись в числовые ряды. Но берегись, если твоя корова оказалась 
шестой — её всегда преследуют неудачи! Так что получай штраф­
ные очки и продолжай отправлять коров на секретные задания.
Ищи розыгрыш этой игры в нашей группе на сайте «ВКонтакте»!

У Ш К И  НА МАКУШКЕ
АЯ 2—4 игрока 10 минут 5+

А теперь пора на 10 минут превратиться в собаку, — нацепив для 
этого разноцветные ушки! Правила игры тоже очень простые: тебе 
нужно раньше остальных избавиться от пяти ушей. Но проблема в 
том, что ты не видишь цвет и рисунок уже надетых ушек — а ведь 
именно эти признаки должны совпадать с ушками на столе. Но ес­
ли ты всё-таки думаешь, что на тебе подходящее ушко, то скорее 
кричи «Гав»!

ДдуккгнйМ — время, которое тпрсщитг) ckjuh. игрок 
Н4 о5^ум(лв<ание xocjd. Частно кастпо-ЛЬщики руг «пот») 

игр(л или самих игроков, если с)<ауклг\айм слишком 
ЗолЬидой.

Рззрц&щЧик — Человек, который при<эдмЫваекг\ 

(рзЗрзЗеппЫвае-п)) клскполЬнук) игру Таких Л>о^ей1 
еои,ё казЫваклт гейм^и^айкерами.

СЛОМРИК НАСТОЯЩИМ №6
Downihne (англ.) — время ожидания.

Дополнение, ^оп — Зтцо новые фишки, 
карточки, за^аЧи, котщорЫе о5ЫЧно 
Про^акщсЯ в отдельной коро5ке.


